
Les animations dans les interfaces

Sylvain Malacria


http://www.malacria.com/


mailto:sylvain.malacria@inria.fr

Diapositives inspirées de F. Chevalier

http://www.malacria.com/
mailto:nicolas.roussel@inria.fr?subject=


Récapitulatif

Dans les cours précédents, vous avez


‣ Appris ce qu’était la visualisation d’information


‣ Appris quels étaient les avantages de l’infovis


‣ Vu et critiqué des exemples historiques et récents


‣ Appris qu’on ne peut pas toujours faire confiance a ce que l’on voit


‣ Appris  quel est le pipeline pour transformer des données en représentation visuelle


‣ Appris à connaître et caractériser vos données


‣ Appris les composantes basiques de la visualisation


‣ Commencé à créer votre propre visualisation




Récapitulatif

Cette semaine, vous allez


‣ Apprendre à quoi peuvent servir les animations


‣ Apprendre différents types de transitions


‣ Apprendre les difficultés d’étudier et concevoir les animations


‣ Apprendre des principes de conception


‣ Voir différents exemples d’utilisation d’animations


‣ Continuer à créer votre propre visualisation




Quand les interfaces s’animent …
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Durée: 300ms


1 insertion + Ré-ordonnancement


1 suppression
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Small multiples

Causal chain
Arrows
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Quelle est la bonne durée ? (moins  de 1s)


Quelle est la bonne transition ?

Questions de conception
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Les transitions visuelles différenciées


Exemple : un téléchargement

Véhiculer la bonne information

[Schlinger et al., IHM 2006]
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Exemple : les listes typées

Véhiculer la bonne information

[Schlinger et al., IHM 2006]

 

 



Les transitions animées

Congruence


L’information véhiculée par l’animation doit être perçue avec précision


Appréhension


L’animation doit être prédictible et compréhensible

Règles de conception

[Tversky et al.,  IHM 2006]
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[Chevalier et al.,  Infovis 14] - http://fannychevalier.net/animations

https://www.youtube.com/watch?v=2MfWF6sLzpo

http://fannychevalier.net/animations
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Ralentissement en début et fin

Effet d’inertie (slow-out)
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Ralentissement en début et fin

Temporal Distortion for Animated Transitions - [Dragicevic et al.,  CHI 2011]
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Les transitions animées
Flou de movement (motion blur)

Dans le monde réel, les objets laissent l’impression de laisser une trace 
derrière eux, dans notre système visuel




Les transitions animées
Flou de movement (motion blur)

Une règle d’or: si un objet bouge plus de la moitié de sa taille entre deux 
frames, alors il faut utiliser du motion blur
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Lecture et navigation

[Moscovich et al., CHI 2009]
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Lecture et navigation
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Analyse de graphes
GraphDice

[Bezerianos et al.,  Eurographics 2010] - http://www.aviz.fr/graphdice/

« toutes les combinaisons sont immédiatement accessibles

pour explorer les hypothèses. » 

« Je peux utiliser l’outil pour communiquer. » 

« L’animation m’aide à comprendre. » 



Manipulation de contenu#2
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Historique de révisions

Ici



The panel is the right wing of a devotional and hinged triptych; the lost center panel 

is recorded in sixteenth-century inventories as a Virgin and Child, and the left panel 

depicts Tommaso. The panels were commissioned by Tommaso, a member of a 

prominent Florentine family. Tommaso was an intimate of Charles the Bold and an 

ambitious manager of the Bruges branch of a bank controlled by Lorenzo de' Medici,

[1] and a well known and active patron of Flemish art.[2] Tommaso eventually lost his 

position due to a series of large and risky unsecured loans given to Charles.[3]
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The panel is the right wing of a devotional and hinged triptych; the lost center panel 

is recorded in sixteenth-century inventories as a Virgin and Child. The panels were 

commissioned by Tommaso, a member of a prominent Florentine family. Tommaso 

was an intimate of Charles the Bold and an ambitious manager of the Bruges branch 

of a bank controlled by Lorenzo de' Medici,[1] and a well known and active patron of 

Flemish art.[2] Tommaso eventually lost his position due to a series of large and risky 

unsecured loans given to Charles.[3]
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[Chevalier et al.,  CHI 2010] - https://aviz.fr/diffamation/
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[Chevalier et al.,  CHI 2010] - https://aviz.fr/diffamation/

http://tan.lille.inria.fr/diffamation/?lang=fr
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Manipulation de contenu
Manipulation d’image

[Chevalier et al.,  UIST 2012] - https://aviz.fr/histomages/
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[Chevalier et al.,  UIST 2012] - https://aviz.fr/histomages/

http://tan.lille.inria.fr/diffamation/?lang=fr



Rattraper un épisode “raté”#3
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Pas montré

Pas vu
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Mnemonic rendering - [Bezerianos et al.,  UIST 2006]


https://www.youtube.com/watch?v=Ui31Dm71MhU
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Phosphor interfaces- [Baudisch et al.,  UIST 2006]


https://www.youtube.com/watch?v=0H_K_wPedlU



Pour terminer

Les transitions animées peuvent être utiles


‣ Elles aident à comprendre les changements


‣ Elles supportent l’exploration rapide


‣ Elles sont plaisantes à l’oeil


Quand / Comment les utiliser


‣ Autant que vous voulez (quand justifié)


‣ Mais gardez-les courtes !


Pensez à la cécité aux changements


‣ Votre application ne sera pas toujours visible


‣ Aidez l’utilisateur à identifier les changements



